
ポートフォリオ
大阪電気通信大学　総合情報学部　デジタルゲーム学科 

中道和希
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名前 中道　和希(Kazuki Nakamichi)

大学 大阪電気通信大学

学部・学科 総合情報学部　デジタルゲーム学科

「できる事はなんでもやる」をモットーに制作に取り組んでいま
す。メインはプログラミングですが、サウンド制作や3DCG、
2DCGなど幅広く活動しています。

-./01234
・ITパスポート 
・Microsoft Office Specialist Associate 
・Microsoft Office Specialist Access 
・Illustrator®クリエイター能力認定試験 
・CGクリエイター検定ベーシック

・学長奨励賞 
・学部長賞

56789:;<=>?1@A
・C# / Unity 
　サウンド制御処理を主にしています。最近は、エディタ拡張など
を行い、より開発が効率的にできるようにしています。

・git / Sourcetree 
　チーム制作などで、GitHubやGitLabを用いてバージョン管理して
います。

・Cubase 12 Pro 
　ゲームにBGMやボカロ制作のために使用しています。プラグイン
や音源も多数保有しています。

CD1EF
・音楽制作 
　小学生の頃に、ゲーム音楽の素晴らしさに目覚め音楽制作を始め
ました。独学で勉強し、今は学内のサウンドに興味がある人に向け
た交流や勉強のためのサーバーを開設し、運営もしています。ま
た、友人と同人サークル「Cadence」を開設し、代表を務めていま
す。

・DJ 
　イベントに参加し、そこで出会ったDJの人に色々教えてもらった
ことをきっかけに本格的に始めました。大学でも、興味がある人向
けに体験会などを実施しました。

Webサイト このポートフォリオに載せていない作品も多数
あります。
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https://mixtuti.github.io/mixtuti/index.html
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作品概要
　画面下にボールが触れてもミスにならないのが大きな特徴なブロッ
ク崩しゲームです。ただし、制限時間以内にブロックを全て崩さない
といけないので、バーを使って加速させる必要があります。普通にプ
レイしていても絶対にクリアできず、うまく加速させないと時間も足
りないという少しシビアのゲームとなっています。

アピールポイント
　隠しコマンドを打つ事で、段々と現在再生されているBGMがフェー
ドアウトし、次に再生されるBGMがフェードインしてくるスクリプト
や、ボールがブロックに当たった時に、回数の応じて少しSEを変える
スクリプトなど、サウンドの組み込みに少し力を入れてみました。 
　また、ステージ数もすぐに増やしやすいようにプログラムを記述し
ています。

ゲーム名 NyaX'22

ジャンル ブロック崩し

制作期間 2日

制作人数 1人

担当箇所 全て

使用ツール Unity、GarageBand、Cubase 12 Pro、Magical 8bit 
Plug 2

使用言語 C#

リリース日 2022/11/18

Windows版 Unityroom版

プレイリンク
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https://drive.google.com/file/d/1ndxKtDscjzVFG6KEAqejNysAf4xYjtps/view
https://drive.google.com/file/d/1ers0PUbMOWi8jdf92D5V4Q_8Fg_3VXm_/view
https://unityroom.com/games/nayx22
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ブロックマップ

　上のスクリプトは、0から5の数字によって、ブロックの色を選択し
てマップを作成しています。その配列の数によって、右上の配置の部
分でプレハブを設置していきます。マップの配列部分を変えるだけ
で、変更や追加などしやすいように設計しました。
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ソース全体

https://gist.github.com/mixtuti/99b2637137e71fd1f220ed991bdcf1f8
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サウンド制御
　上のスクリプトは、  サウンド制御用に作成したAudioManagerを
使用して制御を行なっています。スタートした時に、通常BGMを流し
ます。Updateのところでは、指定したキーが押されたときに、現在流
れているBGMをフェードアウトさせ、指定したBGMをフェードイン
させるというようにプログラムしました。
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ソースコード ソースコード

効果音制御
　上のスクリプトは、それぞれタグ制御しており、触れたタグによって
音を変えています。また、ブロックに触れた回数によっても音を変えて
います。 

https://gist.github.com/mixtuti/5c1204e4580e921a47ca7a902ccfa754
https://gist.github.com/mixtuti/eb44aa7b5d936ca5f9ab6151165e0cb5
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タイトルロゴ・画面デザイン
　タイトルやタイトルロゴは、元ネタとしたゲームに雰囲気をかなり
寄せて作りました。また、ページ下のステージのデザインも元ネタ
ゲームを参考にして作成しました。Unityに入れる際は、ポストプロ
セッシングの機能を使い、少し画面をキラキラさせる演出を加えまし
た。

音楽試聴

サウンド制作
　ゲームのBGMについては、カービィのブロックボールというゲームの
BGMを参考に制作をしてみました。画像でいう、高音域の部分の音の
動きや、低音域の音の動きの部分です。また、全体的にレトロ感が出る
ように、8bit風の音を採用し、擬似ディレイなどの手法も取り入れまし
た。また、コード進行は王道進行(V→V→IIIｍ→VIm)を採用しており、
長時間のプレイになっても飽きないように、また、少しでも耳に残りや
すいように工夫して制作しました。

動画や音楽

プレイ動画
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https://www.bandlab.com/post/df92dd1f-0e5f-ed11-819a-000d3a3eefd0
https://youtu.be/F86TK4iAAQY
https://youtu.be/7DFM9VjIsHg
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スケジュール管理BOT
　制作の予定や締切が可視化されていないと分かりにくいのではない
かと考え、今回BOTを制作しました。 
　これは、DiscordとGoogle カレンダーを連携させて作りました。7
日分の予定を取得し、予定があれば予定を取得し、Discordの指定し
た場所に出力します。なければ、「予定はありません」などのように
指定したテキストを出力します。 
　上記の処理を毎週決まった時間帯に実行するようにしました。

使用例→
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コード全体

https://gist.github.com/mixtuti/1c067854128e87d440c2407eacae48e1
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Google Drive探索BOT
　これは、DiscordとGoogle Driveを連携させて作りました。新しい
ファイルを作成したときにお知らせしてくれます。制作を進めていく上
で、毎回素材の場所を探すのが大変に思い、楽にしたいという思いか
ら制作してみました。URLをクリックすると自動でダウンロードが始
まるため、ファイルを探す必要もなく作業に集中することができたと
個人的に思っています。上のスクリプトは、特に苦労した、フォルダ内
を調査するスクリプトです。左は、最近アップロードされたものかを
判定する関数です。もし新しかったら、Discordに埋め込みの形式で送
信します。

使用例→
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コード全体

https://gist.github.com/mixtuti/91ab34359ef76cb07b3dc4d2283e7bc3
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作品概要
　様々な証拠となる品物を適切な方法で隠滅を謀るゲームです。途
中、2種類のミッションも発生します。このゲームは、「ふれる」と
いうテーマで制作された謎解き脱出ゲーム？です。「法に触れる」か
ら着想を得て制作しました。今回は部屋や電灯などの3Dモデル、窓ガ
ラスの割れた模様や一部の証拠などのグラフィックも担当しました。

ゲーム名 Perfect Crime～めざせ完全犯罪～

ジャンル 謎解き脱出ゲーム

制作期間 4日

制作人数 5人(プログラマー:3 グラフィッカー:1 サウンド:1)

担当箇所
BGM・SE 
電灯や机、ベッド、工具箱のモデル 
割れたガラスや、包丁などのグラフィック

使用ツール Unity、MIXTURE BASIC、FL Studio 20、DSPSci-Fi、
blender、MediBang Paint Pro

使用言語 C#

リリース日 2021/08/14

アピールポイント
　このゲームは、初めてblenderで3Dモデルを作成した作品です。ま
た、3Dモデル制作に留まらず、2Dのアイテム制作や、サウンド制作、
プログラムの助言など様々なことに挑戦したゲームとなっています。

Unityroom版

プレイリンク・動画

動画

10 

https://unityroom.com/games/team08
https://youtu.be/99VgABcIDGk
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作品概要
　こちらは、部屋の照明用に作成した電灯のモデルです。初めての
blenderによるモデル制作だったため、制作には少し手間取りました
が、概ね満足のいく物にできたと思っています。
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作品名 電灯

制作期間 2時間

使用ツール blender

作品概要

　こちらは、工具箱のモデルです。証拠品であるトンカチの側に置く
ために作成しました。

作品名 工具箱

制作期間 1時間

使用ツール blender
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作品概要
　このゲームは、2021年に開催された「BitSummit Game Jam」に
て制作したゲームです。「柔軟性・適応性」というテーマで制作され
た謎解きゲームです。かなり謎解きの難易度も高いゲームとなってい
ます。 
　今回自分は、サウンドデザイナーとして参加しました。

アピールポイント
　このゲームは、楽曲に統一の主題を持たせてみたり、SE作成用にシ
ンセサイザーを購入したりなどかなりサウンドに力を入れて制作した
作品です。 
　今回は、ビジュアル重視のゲームなため、雰囲気に合うようなBGM
を作るのにかなり苦労しました。その分、納得できるサウンドを作る
ことができたのできました。

itch.io版

プレイリンク・動画

トレーラー

ゲーム名 Octogether

ジャンル 2Dアドベンチャーゲーム

制作期間 3日

制作人数 9人(企画:1 プログラマー:3 グラフィック:4 サウンド:1)

担当箇所 BGM・SE

使用ツール MIXTURE BASIC、FL Studio 20、Domino、DSP fantasy、
DSP Anime

使用言語 なし

リリース日 2021/08/08
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https://bitsg-gamejam2022.itch.io/octogether
https://youtu.be/s54mqZRgHkw
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曲の解説・動画リンク
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1. to Mysterious Forest / mixtuti桜餅 
　タイトル画面のテーマです。未知との出会いということであまり馴染みのない拍子を中心に今回の
楽曲を作りました。タイトル曲は4分の6拍子です。笛などの楽器を使い、エスニック風に仕上げまし
た。後で説明しますが、とある事情で曲のメロディを変えました。 

2. The Cave / mixtuti桜餅 
　洞窟のテーマです。正直これが今作でいちばんの自信作です。４度堆積和音などの理論も使い、ま
た「ぴちゃん」というSEも入れてみました。そして、この曲は、４拍子・３拍子・6拍子と可変拍子
の曲となっています。 

3. Flower Garden / mixtuti桜餅 
　花園のテーマです。これは結構作るのに苦労しました。7拍子に初挑戦してみたという曲です。 

4. tIn Memory Octogether / mixtuti桜餅 
　エンディングのテーマです。感動できるようなメロディになればいいなと思いながら作りました。
この曲が最初に完成して、このメロディを変えながら全体的な統一感を出そうと思ったのでタイトル
曲のメロディも変更しました。この時から、ゲームサウンドに統一的な主題を持たせることにハマり
ました。ちなみにこの曲は3拍子で作られており、BPMも頻繁に変わるようにしています。 

5. Encounters with Unknown / mixtuti桜餅 
　メンダコのテーマです。どちらかと言うとメンダコと出会うシーン用の曲です。こちらも同じメロ
ディの編曲です。しかし、この曲は唯一4拍子という通常の曲です。ピアノメインの曲にしてみまし
た。

　この動画は、「Octogether」のゲーム内で使った、もしくは未使用
曲を集めました。曲自体は、5曲と実際にゲームで使用したSEを収録
しています。ちなみにゲームのタイトル画面は差し替えが間に合わず
に少し前のバージョンの曲が使用されています。 
　曲自体は、ゲームの雰囲気に合わせ全体的に少しエスニック風に仕
上げました。また、統一の主題を編曲して使うことで、ゲーム全体の
雰囲気の統一を図りました。

動画 bandlab

個別の解説・コメント

https://youtu.be/4l7zoNW2uqc
https://youtu.be/4l7zoNW2uqc
https://www.bandlab.com/klokirb/albums/ebc8dd73-22a8-ed11-a8e0-00224844f6cb
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イベント概要
　このイベントは、学内で行われたゲームジャムという短期間でゲー
ムを作成するイベントです。このイベントでは、参加者のサポートの
他に、Discordのロールの割り振り、配信時の音声設定周り、効果音
提供、記録用映像の撮影、各チームに寄せられていたフィードバック
コメントの共有、一部資料作成を行いました。
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イラスト作品

　ゲームに出てくる敵キャラを考えるというイ
ベントにて作成しました。洞窟に生息し、毒の
ブレスを吐くという設定のため、配色は紫を
ベースに毒々しい色合いにしました。

作品名 レグ・ダーディ

制作期間 6時間

使用ツール MediBang Paint Pro

　このキャラクターは自身が開発したbot用のア
イコンとして作成した画像です。猫餅と呼ばれ
る餅があると知り、こんなんだったら可愛いだ
ろうという想像を膨らませながら書いてみまし
た。頭にはお餅が焼けているかのような模様に
してみました。

作品名 モチネコ

制作期間 6時間

使用ツール MediBang Paint Pro

　サークルで出す予定のCDジャケットの案と
して書きました。テーマが「宇宙ネコ」で
す。音楽系のサークルなのでその要素も少し
入れてデザインしました。

作品名 宇宙ネコ

制作期間 10時間

使用ツール Photoshop
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　風のクロノア２ 20周年を祝うためのア
ンソロジー企画に参加しました。ありが
たいことに150冊以上売れて現在頒布終了
しています。ゲーム中で個人的にもっとも
印象に残っているゲーム中のシーンであ
る、哀しみの王と対峙している様子を描
いてみました。
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作品名 哀しみとの対峙

制作期間 90日間(50hくらい？)

使用ツール MediBang Paint Pro

　東方旧作未使用曲オンリーのコンピ
レーションアルバムに参加しました。今
回3曲制作しました。前代未聞の旧作未使
用曲オンリーの合同アルバムCDとなって
います。

作品名 博麗神社境内(trance style mix)

作品名 Dreamy pilot(Hard Style mix)

作品名 Inc0mpleτe Ploτ

制作期間 それぞれ2日くらい

使用ツール MIXTURE BASIC、FL Studio 
20

　サークルとして初めて制作したボカロ
です。ボカコレやなわフェスという学内
のイベントに出しました。 
　テーマ設定や曲調やMVの雰囲気など、
3人で話し合いながら制作を進めました。

作品名 サイコロタイムジェリー

人数 3人(作詞作曲・MV:1 編曲:1 背
景:1)

担当 編曲

制作期間 90日間(50hくらい？)

使用ツール Cubase 12 Pro

二次創作の落書き
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